Constructor 

Komponen pradigma oop 

Sama konsep nya sama paremter didalam function 

Menulis atau meninput dilama parameter 

Didalam function bisa membuat parameter 

Itu nilai nya di input Ketika function dipanggil 

Constructor ini dia jalankan Ketika objek nya dibuat 

Buka file kemarin 

Kita telah membuat nama nya property name darah kekuatan 
Ini kapan input Ketika objek di buat 

Diinputnya menggunakan sebuah constructor 

Cara buat itu tingal Ketika nama class 

Didalam class dibawah property 

Hero(this.nama, this.darah, this.kekuatan):, 

Disini Ketika kita membuat sama seperti property 

Kenapa tarus this karna this ini menujuk class hero yg memilik property nama 
Ketika tulis this mengambil nama property 

Kita telah membuat contructor nya 


Kali kita membuat objek nya 

Cara buat nya 

Dgn key 

Hero 

Kenapa hero adalah sebuah data 

Membuat object sama seperti variabel tapi tepedata class 
Misal 

Hero zilong = Herol) 

Sama dengan hero kita pangil class hero maka sudah constructor nya 
Mirip sebuah parameter function 

Hero(“zilong”,100,10), 

Lalu kita print 

Print(zilong.nama): 

Untuk memangil nama 


Kita bisa membuat object lebih dari Satu 

Misal buat Miya 

Hero miya = Hero(“Miya”,100.10): 

Maka kita telah membuat 2 objek hero zilong dan miya 
Jadi 

Igin semua hero darah nya sama 

Tapi tidak ingin membuat darah ini di tulis contructor kita bisa 
Dgn cara partama 

Maka di class hero 

Property 

Darah = 100: 

Maka di this.darah dihilangi 

Maka di contructor maka ada 


Nama dan kekuatan nya 

Jika di print darah nya 

Print(Miya.darah): 

Cara kedua 

Maka kita buat awal tadi hapus cara pertama 

Kita gunakan tetap this.darah masuk ke contrcutor 

Kemudian semua contructor kita bungkus {} dalam kurung awal 
(“this.nama, this.darah, this,kekuatan y), 

Artinya semua property yg didalam contructor boleh tidak ditambhakn 
Artinya opersional kalian bisa memanggil bisa gunakan nama 
Komentar // zilong dan miya 

Maka kita lihat dan buat lagi 

Hero zilong = hero() maka timbul ada nama dan darah dan kekuatan 
Karna ini opesional kita boleh tidak masukkan darah 

Kita bisa masukkan zilong aja atau nama maka darah dan kekuatan kosong 
Maka bisa 

Kenapa eror karna 

Darah dan damage kosong maka nilai nya null 

Maka kita sudah bahas null tipe data null 

Bagaimana kita kasih nilai null dgn cara tanda tanya ? 

Di property 

String? 

DII 

Maka eror nya hilang 

Kemudian 

Kita ketik nama 

Hero(nama: “zilong”,kekuatan: 10); 

Ini eror karena darah nya belum di input 

Kita komentar darah - 10; 

Lalu kita print 

Print(zilong.darah); 

Maka nilai nya null 

Karena darah nya gk bisa diinputkan 

Dan kekuatan dihpus 

Maka kekuatan juga null 

Kita bisa membuat default value 

This.darah = 100; 

Dan diprit lagi darah maka tampil 100 

Dgn {}kurung awal ini bisa memasukkan property tanpa berurutan 
Bisa darah dulu tidak secara berurutan maka sama 

Hero(darah: 100, nama: “miya”); 

Kita telah membuat contrcutor ini Namanya contructor yg opersional 
Kita bisa tidak boleh diisi atau diisi tidak berurutan 

Maka hapus print 

Kita telah membuat zilong 

Kita ingin menjalankan methodnya serang pukul bertahan 

Caranya 


Zilong.serang(): 

Zilong.pukul(): 

Zilong.damagel): 

Maka akan tampil method nya 

Memangil methodnya ketik nama object lalu titik methodnya 
Lalu menampilkan Namanya 

Disini ada method pukul 

Menjalankan darah diambil 10 

Kenapa eror 

Disini kita hilangkan nilai null ? pada darahnya 
Jika pukul dijalankan 

Sebelum nya dipukul 

Kita print dulu 

Print(zilong.darah): 

Setelah di pukul kita print lagi darah nya 
Dijalankan mak ada perbedaan 

Diawal sebelum di serang dan setelah diserang 


Terus ini inti nya kita ingin mengunakan default value kita hilangkan null nya? 
Dan mengunakan opersional untuk constructor maka bisa kasih nilai null didalam 
property 


Ini sangat2 dipakai Ketika pakai flutter 

Flytter ini dasar nya sebuah class 

Kan kita mengunaka widget2 itu sebuah class didalamnya banyak sekali property 
sepeti ini 


